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La brdajula de vuelo permite conocer la orientacion

Por medio de controles de la interfaz se puede direccionar el vuelo,
aproximarse o alejarse, girar, controlar el angulo de visualizaciéon o cabeceo
de la camara y elegir el nivel de exageracion del relieve.

2000 Km

Altitude 27005,99 km Geographic Lat 15514° Lon 54,416° Elev-2641,78 m Controles de altitud, coordenadas (geograficas o UTM) y altura

Angulo y Rotacion de la vista

Vista Pancramica Zoom

[ Mantener boton

zo0m revela mis detalles de la superf
Gira el mundo mientras se fija la - la cantidad de detalle e ve

camara en el centro de la tierra

por &l conjunto de datos cargados

Controles de Controles de movimiento Controles de
giro, angulo lateral y de avance (giro aproximacion
y rotacion alrededor de la Tierra). y distancia de

vuelo (zoom)
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Opciones de visualizacion

4D - CUARTA DIMENSION (TIEMPO)

Los escenarios virtuales permiten incorporar al 3D la cuarta dimension
(tiempo), y mediante capas secuenciales o historicas, es posible explorar la
evolucion de un territorio a lo largo del tiempo.
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Principales herramientas de la interfaz
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GESTOR DE CAPAS MERIDIANOS Y PARALELOS

GESTOR DE VISTAS MARCA

N SERVICIOS WMS COORDENADAS UTM O GEOGRAFICAS

&';~ MAPA GUIA GESTOR LiDAR

@ PERFILES BUSCADOR

% HERRAMIENTAS DE MEDIDA 4 VISION ESTEREOSCOPICA
@ CAPTURA DE PANTALLA E SELECTOR DE IDIOMA
ACTIVAR ETIQUETAS n AYUDA

Ei VOLAR / IR A
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Capas de informacion geocartografica
] GESTOR DE CAPAS

Abre el gestor de capas, para ocultar o visualizar las diferentes capas del escenario. Las capas se
agrupan en categorias.
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Gestor de vistas

@ SELECTOR DE VISTAS

El selector de vistas permite dirigirse a las diferentes vistas prefijadas en el escenario. Las vistas se pueden
agrupar por categorias. Mediante el boton derecho del botén, se despliega un combo mediante el cual el usuario
podra crear sus propias vistas. La vista que se crea es la vista que se ve en la pantalla en ese momento. También se
podra renombrar y borrar esas vistas. El usuario podra igualmente crear, renombrar y borrar categorias, e incluir

las vistas que desee en las categorias creadas. Finalmente el usuario podra acceder tanto a las vistas propias como
a las predefinidas en el escenario 3D.

[ Jardines

& Bulevar
¥ Aldekoena
& Emotabide
& Artatza kalea
& Pinueta
& Lamiako
{3 Parques

& Aldapa

¥ Onadiz

LL‘ El 10

Afiadir Vista
Aifiadir Categoria
Ci

¥ lfiaurratzaga
& Mendibile

& Arboretum

& Hordscopo
& Kurkudi

& Bordione

¥ Aratzagana
& Artea

¥ sagarrabarrena
& Negurigana
& Tufidn de Lara
I san Bartolomé
& Ugarteondo
& Artatza

L& Pinosolo

& Pinueta

& Lavadero

]tj Rotondas

& Metro

& Ibarabami

& Libano Udondo
LI Aidapa

Renombrar Vista
Borrar
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Cliente IDE - servicios WMS

SERVICIOS WMS

Mediante el gestor de servicios WMS, el usuario podra acceder a las numerosas bases de datos existentes en servidores
publicos. Mediante el boton “+” de la pestaia que se abre al habilitar los servicios WMS, se abre un combo en el que
introducir la direccion del servidor web publico. Se puede teclear la direccién o bien insertarla mediante “copiar” y
“pegar”. Una vez introducida la direccion, tras dar al boton aceptar se despliegan las diferentes capas correspondientes
a la base de datos seleccionada. A continuacion se podran habilitar o deshabilitar las diferentes capas disponibles. La
capa o capas seleccionadas se visualizaran en el escenario, igual que el resto de capas predefinidas.

En las siguientes paginas web se pueden encontrar numerosas bases de datos WMS:
Base de datos del Gobierno Vasco
Base de datos del Ministerio de Fomento

Layors

) Captaciones do abastecimiento urbano - i

LG tuturas de

__| Cormoran Modiugo : Cormorin Mofudo

| Cuencas vertientes a tramos 25.000 : Cueq
] Cuencas vertientes a tramos 5.000 : Cuend
[] Deslinde Maritimo Terrestre 25.000 : Destit
"] Destinde Maritimo Terrestre 5.000 : Deslin{
] Desman : Desman

_| Ejes atectados por ol Meglion Cobra : Ejes
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__| Embalses 25.000 : Embalses 25.000
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T Estacionos de control de las masas de agt ] Espinoso : Espinoso 25 gt || ey

__| Estaciones de control masas de agea de ti
__| Estacioses de control masas de agea rio.

L] Estado masas de agua costeras. (2004-20¢
L] Estado masas de aqua costeras. (200420

[ Estado masas de agua de transicida. (2004

%

] Estaciones da control de las masas de agq
] Estaciones du costrol masas de agwa de Y

| Estaciones de costrol masas de agua 1o,
|| Estado masas de agua costeras. (200820
__| Estado masas de agua costeras. (2004.20
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Herramientas de seleccion e informacion

MAPA GUIA  Indica la posicion sobre un mapa de

referencia o mapa guia y la cobertura de la
imagen que se visualiza en pantalla.

DE captura de pantalla del encuadre deseado
PANTALLA para almacenarlo o enviarlo por email.

@ CAPTURAS Durante la navegacion es posible realizar la

- Permite visualizar u ocultar las categorias de etiquetas
.‘?’. VISOR DE relativas a la toponimia e informaciéon asociada al

ETIQUETAS territorio (iconos pictéricos o con links a paginas web,
ficheros multimedia u otros visores externos)

- SELECTOR DE Los idiomas soportados son configurables y
IDIOMA seleccionables inicialmente o durante el
vuelo

MANUAL DE Manual con las instrucciones para un completo manejo
USUARIO tenarig. orrucciones para un comp !

del escenario.
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Perfil y marcas

.] PERFIL Traza el perfil a partir del dibujo del usuario de un vector sobre el terreno. La
resolucion del perfil estara dada por el MDT visible del escenario virtual.

MARCAS  Permite calcular las

coordenadas de un punto e
determinado del terreno Y: 479686629
(UTM o geograficas) y la il
altura de la superficie.
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Herramientas de medicion y rutas

Unidades
Formato de Angulo

] Continuar terreno

lv] A mano alzada

Nuevo Continwar |

Métrico

Longitud

Area

Ancho na

Ao na
Orientacion na
Centro na

X 501401,24 ¥: 479721901
X: 50149542 Y. 479721391
X:501502,66 Y: 479720864
X:501511,46 Y: 479720196
X:501518,58 Y: 479719681
X:501522,48 Y- 479719394
X:501526,87 Y- 4797188,75

e e

Forma |Ruta -

Unidades
Formato de Angulo

[v! Continuar terrenc

(v A mano atzada

Nuavo Continwar || ¥

Métrico

Longitud 33346m

Area na

Ancho na

Alto na

Orientackdn na

Centro na

X: 501770,28 Y: 479649900
X:501742,51 Y: 4796542.24
X: 501733,55 Y: 479656507
X: 50173388 Y: 4796589,50
X:501728,74 Y: 4796607,03
X: 50172798 Y: 479661390
x - 4796626,73

Mediante las herramientas de medida, se pueden
obtener los perimetros, superficies y coordenadas de
diferentes figuras (circulos, rectangulos, elipses y
poligonos), dibujadas en el escenario virtual.

También se pueden realizar rutas o dibujar lineas
rectas. En ambos casos se obtienen las coordenadas
de los puntos dibujados y las distancias totales.

* En ambos casos las medidas pueden obtenerse en
diferentes unidades: metros, kilometros, millas,
hectareas etc.
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Herramientas que gestionan coordenadas

VOLAR / IR A

MERIDIANOS Y

PARALELOS
BUSCADOR

COORDENADAS

BUSCADOR

Permite volar hacia unas
coordenadas y altura de vuelo
ingresadas por el usuario

La reticula de meridianos vy
paralelos puede estar visible u
oculta

Se puede seleccionar entre visualizar
las coordenadas geograficas o UTM

Busca los textos entre las bases de datos propias
del escenario virtual y entre bases de datos

geograficas generales

Coord X 714045

Coord ¥ 4367700(
Elevacion (m) 5000
Ira

O ———

DGuscador

Fuscarees  Todos -
Basquedy: Euuq

Errotacton {Otros)
Ervotazar 0w

Ibarrckoerrota (Ciras)

nnnnnnnnnnnn |cras)
ELEXALDE LEXALDE EXALDE XALDE ALDE LDEDEC

=
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Informacion multimedia asociada (Fichas explicativas)

Los elementos de interés, el itinerario verde, los bidegorris, las zonas de perros sueltos, los distritos y secciones estan
identificados mediante un icono flotante. Al hacer click en este icono se despliega una ficha explicativa con informacion grafica
y/o de texto. Esta ficha a su vez puede incluir enlaces a otras paginas web con mas informacién sobre el tema. Al cerrar la ficha
se regresa al escenario.

UMORE AZOKA

Umore Azoka es la Feria de Artistas Callejeros del Humor de
Leioa Una cita de las genles de las antes escénicas que,
durante cuatro dias, ofrece una oportunidad Unica en la que
compaiias, distribuidores, programadores y prensa conviven
con el teatro en estado puro, Una ocasion en la que crear
contactos, intercambiar ideas, mostrar frabajos y contratar
representaciones. un foro que permile vivir el leatro las
veinticuatro horas del dia

Cenftrada en ef leatro de calle, Umore Azoka ha consolidado
sy existencia como feria con la presencia, afio tras afio, de
Iimportantes compafiias vascas, estatales y extranjeras, con el
estreno de numerosas obras y, al mismo tlempo, ofreciendo a
los y las artistas noveles la posibilidad de mostrar sus
trabajos  Una mezcla de veterania y juventud que permite a
Umore Azoka mantenes su frescura

En esta fena, en la que tienen lugar importantes estrenos.
presentan sus especticulos mas de cuarenta compafiias
Artistas de punlos tan dispares como Francia, Japon,
Austradia, India, Estados Unidos, Argentina y Chile, entre
olros, son los encargados y encargadas, junto a las
compafiias de sess comunidades del Estado, de llenar las
calles de Leioa de magia y fascnacion, con espectaculos
acrobaticos, circenses, musicales, clownescos, leatrales, etc

MAS INFORMACION:
ok Queion net Euskara %
AW MRUNSIoD com [erat N
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El LIDAR (Light Detection And
Ranging) es un sistema que
permite obtener una nube de
puntos del terreno tomandolos
mediante un escaner laser
aerotransportado.

El gestor Lidar permite al
usuario visualizar esos puntos
en el escenario virtual 3D, y por
lo tanto poder ver la forma y
altura de edificios, arboles etc.

LiDAR |

Descargar

—
=

Archivos

| Abrir || Guardar |

Capas

| Mostrar || Eliminar |

Modo coloracion

|Altura y intensidad |V|

La funcion guardar permite salvar ese conjunto de puntos Lidar en un archivo.
Wy ’ La funcion abrir nos permite abrir archivos anteriormente guardados u otros.

Tamario de punto

1 2 3 La funcion mostrar capas permite visualizar o no la ortofoto base del escenario.
La funcion eliminar hace desaparecer del escenario los puntos Lidar existentes.

Mediante la funcion “modo coloracién” se puede elegir el aspecto de los puntos
| Nueva ruta de medida | Lidar en base a criterios de intensidad, altura clasificacion (edificios, arboles, etc.

| pausar | | vLimpiar | La funcién tamafio de punto permite de dar grosor mayor o menor a los puntos.
7 Lidar on map to snap Las medidas con snaping permite medir acercandonos a los puntos Lidar existentes

Medidas con snaping
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Los desplegables e iconos de la ventana permiten numerosas consultas y

M gestiones
T Guardar e Zoom, visualizacién Seleccion Medicién vy
imprimir e informacion edicion
La herramienta perfil permite Archive Edicicr Herramientas Ayuda

obtener una seccion (vista

plana) de los puntos Lidar EIERESENE N IENT I ED

T

seleccionados
LiDAR
52,5 4
Descargar BOO - A
per 575 ; 4 e
55,0 e 2 %
. 52,5 | o s /
Archivos S '_'_ r b . f
50,0 1 H LY . .
| Abrir || Guardar | o . + b n ;
475 o 3L i
460 1 i HEREE o 2
Capas ! S - 4 P
42 5 : h : >
| Mostrar | | Eliminar | @ 40,0 | i i L \:--1..;—
= H .
. Z 375 o T Rt
Modo coloracién F S
35,0 i e .
|Alturayintensidad |V| -
325 1 o
Tamafio de punto 20,0 f] £ B
] 275 f o
1 2 3 25,0 1 B -
e - o Altura’ Anchura Distancia Pendiente Talud
Medidas con snapin ' =
ping 20,0 - IH W D Im T
| Nueva ruta de medida | 17 5 — — — —
| Pausar | | Limpiar | 15.0 s Herramientas de medida
- 12,5 T r T r r r r r T r T
7 Lid 1 E
ST U Y a 25 50 75 100 125 150 175 200 225 250 275
Distancia
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Opciones de visualizacion

@ VISION ESTEREOSCOPICA

A través de esta funcién conseguimos que tanto el terreno como los elementos asociados a él (edificios 3D, capas,
informacion multimedia, etc.), se visualicen en formato estereoscopico. Este formato permite mediante la
utilizaciéon de gafas estereoscdpicas (rojas/azules) la vision en 3D similar a la vision real humana.
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DIELMO 3D S.L.

C/ Vicente Casaban Sena 14 Bajo 46950 Xirivella,
Valencia

dielmo@dielmo.com

Web: www.dielmo.com

Tel./Fax: +34 963 137 212

ENTORNOS NATURALES S.L.
C/Laluzn®1

46160 LLIRIA (Valencia)
entornosnaturales@entornosnaturales.com
Web: www.entornosnaturales.com

Blog: www.entornosnaturales.org

Tfno.: +34 607 411 974
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